
"Mensch freu' dich"

Ziel69
1

61
9

68
2

62
8

67
3

63
7

66
4

64
6

65
5

65
5

64
6

66
4

63
7

67
3

62
8

68
2

61
9

69
1

59
11

51
19

58
12

52
18

57
13

53
17

56
14

54
16

55
15

55
15

54
16

56
14

53
17

57
13

52
18

58
12

51
19

59
11

10
60

20
50

Start

41
29

49
21

42
28

48
22

43
27

47
23

44
26

46
24

45
25

45
25

46
24

44
26

47
23

43
27

48
22

42
28

49
21

41
29

39
31

31
39

38
32

32
38

37
33

33
37

36
34

34
36

35
35

35
35

34
36

36
34

33
37

37
33

32
38

38
32

31
39

39
31

30
40

21
49

29
41

22
48

28
42

23
47

27
43

24
46

26
44

25
45

25
45

26
44

24
46

27
43

23
47

28
42

22
48

29
41

21
49

19
51

11
59

18
52

12
58

17
53

13
57

16
54

14
56

15
55

15
55

14
56

16
54

13
57

17
53

12
58

18
52

11
59

19
51

1
69

9
61

2
68

8
62

3
67

7
63

4
66

6
64

5
65

5
65

6
64

4
66

7
63

3
67

8
62

2
68

9
61

1
69

30
40

20
50

10
60

10
60

20
50

30
40

30
40

20
50

10
60

Ziel

Start

Ziel

Start

ACHTUNG WERBUNG
www.oase-derfilm.de
Der Film zum Spiel

auch auf YouTube
"Oase - Wohin gehst DU?"

SPIELIDEE &UMSETZUNG
Sophia Myers (Hein)

Michael Winkler
Dresden, Dez. 2008

www.alg-dresden.de/menschfreudich

Ziel

Start

Oase
Tiefgarage KITA

Supermarkt

SPIELREGELN
Gespielt wird mit einem
Würfel und drei Spiel-
steinen pro Team.
Ähnlich wie bei
"Mensch, ärger' dich
nicht" muss bei einer
"6" eingesetzt werden.
Beim Schlagen wird je-
doch nicht der geschla-
gene Stein vom Feld
genommen, sondern
der Schlagende setzt
die Quersumme seiner
Feldzahl zurück und
der Geschlagene das
Querprodukt vor.
Schlägt z.B. das rote
Team auf dem Feld
27 47 43 23 das graue
Team, so setzt Rot 4+7,
d.h. 11, Felder zurück
und Grau 4*3, d.h. 12,
Felder vor.
Gewonnen hat, wer
als erster seine drei
Spielsteine über die
"69" in die gegenüber-
liegenden Ecke
gebracht hat.

Kamenzer Straße/
DD-Neustadt

Quelle: Google Earth

SPIELREGELN
für weitere Varianten
A - Drei auf "35"
Gewonnen hat ebenso,
wer es schafft, alle seine
Spielsteine auf das Feld
35 35 35 35 zu bringen,
B - Abkürzung
Auf der 5er-Vertikale kann
jeder Spielstein frei nach
oben bzw. unten (bis zum
35er-Feld) bewegt werden,

C - Mittelbau
Wer auf der 30er-Hori-
zontalen steht, darf alle
seiner dort befindlichen
Steine auf dasselbe frei
wählbare Feld setzen,


